Programowanie

O tym, na czym polega programowanie, jak sie do niego
przygotowacd i jakich narzedzi uzywaé. Ponadto o tym, jak
stworzy¢ interaktywna opowies¢ o swojej szkole, gre i
wzbié w powietrze cyfrowy samolot.

Cele operacyjne.
Dzieci:
- potrafig nazwac najwazniejsze zrddta, z ktorych
korzystajg;
- potrafig samodzielnie tworzycC skrypt opisujgcy
zdarzenia z zycia codziennego;

- wiedzg jak samodzielnie poruszac sie po aplikacji
Scratchjr, zmieniac¢ i dodawac duszka, edytowac tto,
wskazad miejsce, w ktorym uktadamy skrypt;
-postugiwac sie pojeciami: Scratch, duszek, scena;
- potrafig podejmowac probe zdefiniowania stow:
.programowanie”, ,kodowanie”,


https://www.sp342.waw.pl/gallery/Galeria/Rok-szkolny-20232024/%C5%9Awietlica/Mega-Misja/Programowanie/138.html

